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FORMATION PROFESSIONNELLE PAR LE JEU. processus cer tifié

CREATION DE JEUX PROFESSIONNELS. = REPUBLIQUE FRANCALSE
ORGANISATION D’EVENEMENTS LUDIQUES.

Concevoir et développer des jeux
sérieux en qualité professionnelle :

La méthode YAPLAY
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L'outil-jeu, pour quoi faire ?
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W Les aventuriers du temps

Pour mieux travailler ensemble en
vivant une expérience de travail
collective réussie.

Pour informer et sensibiliser le
grand public et les scolaires.

Les maquettes Trames vertes
| et bleues (2016).f

Pour recruter autrement, et évaluer Pour développer les compétences
des savoir-faire ou savoir-étre de de vos équipes, de vos partenaires
facon bienveillante. ou élus locaux.




Concevoir et développer des jeux professionnels

La méthode YAPLAY

Vous souhaitez un outil-jeu ? YAPLAY vous accompagne quelque soit le niveau
d’avancement de votre projet.

Nous proposons 3 types d’accompagnement :

e Une création compléte sur mesure pour
répondre a vos besoins et a vos objectifs.

* Une amélioration de votre prototype pour
en faire un jeu professionnel : fluidification
de mécanismes de jeu ; rédaction des
consignes et régles de jeu ; illustration
professionnelle ; sélection du matériel et
ergonomie de la boite.

e Une formation de vos animateurs a
Iutilisation de I'un de nos jeux.

1. M. IV,

Définition & Préparation a la s Accompagne-
développement fabrication Fabrication ment

De l'idée au Sélection du De la fabrication Formation des
prototype matériel a l'assemblage. animateurs et
fonctionnel. définitif et diffusion.
illustration.
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Prototypage du module

"Montagne" des Maquettes
Trames vertes en bleues (2016).

Définition et
développement

de l'idée au prototype fonctionnel

Quelques questions a se poser avant de commencer :
® Lejeu est-il le bon outil pour atteindre mes objectifs ?

e Comment le jeu sera utilisé ? Qui sera autour de la
table ? Combien de temps durera la partie ? Qu'est-ce
que les joueurs doivent avoir expérimenté ?

e Qu'est-ce qui va faire que la partie est réussie ?

La méthodologie YAPLAY :
Nous partons toujours des objectifs et du cadre d'utilisation,
pour un développement du jeu pas a pas :
Obijectifs et cadre d'utilisation = Scénario = Mécaniques
principales du jeu = Création du prototype fonctionnel
— Tests et ajustement.

Le prototype fonctionnel ?

C'est une version du jeu avant le passage en illustration et la
sélection du matériel. A ce stade, le jeu est jouable ; il
permet d'atteindre les objectifs pédagogiques.

Les étapes incontournables :

1. Définition des objectifs du jeu.

2. Analyse du contexte d’utilisation.
3. Création du scénario.
4

Définition des mécaniques, identification des besoins
en matériel, rédaction des régles.

v

Développement du prototype fonctionnel.

6. Phases de test et d’ajustement du jeu.




Identifier les situations a faire émerger et
développer un jeu pour faire expérimenter
le groupe.

Changer
d'échelle de

L ,f‘r'f' Ly
temps &%

Simulation d'un recul du

trait de cote avec

La maquette TVB Littoral
(2020).

Changer d'échelle
territoriale s

Changement d'eéchelle avec le
X double plateou du jeu
~<_ _La biodiversité en mouvement
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Tests et équilibrage
d'un prototype

La biodiversité en
mouvement (2016) :
Prototypage du plateau.

Développement
et equilibrage du prototype.
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l'illustration
du plateau
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Préparation a la
fabrication

de l'illustration au choix de matériel

1 MARIE

75 ans Des jeux pensés pour les animateurs :
Situation personnelle Nous portons une attention particuliere a I'ergonomie des
Habite une trés grande (@ jeux créés. lls sont :

maison.

e Faciles a transporter dans un sac.
Particularités

Diabétique : estsuivie par N 1~ e Viteinstallés et rangés.
une infirmiére. - /

) ¢ e Ergonomiques, pour faciliter la mise a disposition des
Besons @, @ % éléments pendant la partie.

e Accompagnés de guides d’animation, de regles du jeu
avec des aides de jeu pour les joueurs.

= .
‘1 ‘ﬁ.. Des solutions sur mesure :

o Un matériel au service des mécaniques de jeu et de
personnages I'atteinte des objectifs.
du prototype. e Un univers graphique et des illustrations qui

favorisent I'immersion.

Les étapes incontournables :
1. lllustration des éléments de jeu.

2. Etude ergonomique: sélection du matériel et
compartimentage des boites.

3. Rédaction des guide d’installation, des guides
d’animation ou des régles du jeu.

4. Fabrication de la boite-témaoin.

illustration des cartes
personnages du jeu ENSEMble




Des éléments de jeu pensés pour : o
faciliter I'animation : transport, S =57 Ilustration
installation, mise a disposition des - du plateau
éléments et rangement. Jzg § : - e
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Une boite compartimentée
pour faciliter le rangement

et la mise a disposition des

élements.
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casserole
Tabler

soupe.
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Des plateaux
pour des modules

d'approfondissement.
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Tuiles de jeu en bois, =

de toute taille ou :

Fabrication sur mesure et
assemblage artisanal des pieces du

Fabrication

du jeu en qualité professionnelle

Une maitrise du processus complet de fabrication :
Depuis 2013, YAPLAY a développé un processus de
fabrication, permettant autonomie et souplesse :

o Des partenaires locaux pour la production des
éléments de jeu.

o De latoute petite a la moyenne série (de 1 a
1000 ex.), réédition...

® Choix des matériaux pour limiter I'impact
environnemental et garantir la tenue dans le temps.

Une fabrication éco-responsable, locale et manufacturée :
Plateaux, compartiments de boites, cartes ou tuiles de jeu...
Tous nos jeux sont fabriqués et assemblés a la main.
e Eléments imprimés : certification imprim'vert (origine
et traitement du papier et du carton, encres végétales
sans solvants...).

e Eléments de jeu standards (pions, cubes, boites de
jeu...) : priorité au bois et au carton recyclé.

e Autres éléments de jeu sur mesure en bois local.

Fabrication et assemblage des
1200 exemplaires de
DéfiRéseaux, le jeu des
meétiers des travaux publics
(2019).

Les étapes incontournables :
1. Fabrication des éléments de jeu.
2. Assemblage et contrdle.

3. Livraison.

jeu Alliance des territoires (2022).




CO/'UpO/’ﬁIWEﬂfS surmesure,

Ca chauffe a l'école ! (2024)

Choix du matériel et des
supports pour faciliter la

manipu|aﬁon des Tous formats de plateaux
liables possibles

éléments par les
joueurs.

Des supports inclinés S
Des jeux de table
\

plateaux, puzzles, jeux

de cartes, Memory...

Des supports
malins pour vos
stands !

Des supports a
lemporter pour [l S
ancrer les savoirs. :




Accompagnement des
animateurs

Formation et diffusion

Un accompagnement des animateurs :

Parce que le jeu ne fait pas I'animation, la plupart des jeux
YAPLAY sont mis a disposition au cours d'une formation des
animateurs. Cela permet de :

® Accompagner la prise en main et former aux
spécificités d'un outil ludique.

® Rassurer les animateurs et donner une premiere
expérience d'animation avec le jeu.

e Garantir la bonne utilisation, I'efficacité de I'outil et
maximiser son impact.

® Le cas échéant, fédérer une communauté
d'animateurs.

Les formations YAPLAY sont

Qualiopi » Certification Qualiopi

processus certifié

R REPUBLIGUE FRANGAISE certifiées Qualiopi depuis 2021.
Lvauamﬁcatmnaé(édéhvvsaaul\lmdslaca\sgone Elles peuvent Etre prlses en
ACTIONS DE FoRMATION charge par votre OPCO.

Les étapes incontournables :

1. Formation des animateurs aux contraintes d’une
animation ludique et utilisation du jeu.

2. Accompagnement sur les 1¢ animations du jeu.
3. Réalisation d’un 2¢m étage de formation :
e  Formation de formateurs a I'animation du jeu.

e  Formation a la création de nouveaux modules

Formation des futurs animateurs. ou contenus de jeu.

4. Accompagnement a la diffusion.




m'. m Le Théatre-plateau par [ ﬂ

i I.E JEU lIE TIIEATI!E PLATEA

Un nouveau concept au service de la dynamique de groupe

e Un format court et efficace.

® Pensé pour les formateurs et
les managers.

e Immersif et sécurisant pour
les participants.

Un kit de 5 saynétes

* Préparation de réunions.

* Animation de réunions.

» Délégation.

« Canaux de communication.
* Intégration d'un nouveau.

e Utilisé dans les formations
YAPLAY depuis plus de 4 ans.

Au-dela du jeu : des supports sur mesure

L[ ] w85 [ % S ' pour aller plus loin.
a 6 li\ )

Compteur de jeu de
possibles, le jeu ‘ S'appuyer sur le jeu pour
poursuivre le travail avec le

2024), quermet Des outils Sroupe
Faire la synthése praﬁques pour
des éléments v .
clés d'une partie. capitaliser sur

vos parties.

Q

Q

Apporter des éléments

complémentaires aux contenus du jeu. Support pour un exercice
en atelier d'urbanisme,

suite a une partie du jeu

‘
Supports mouvement (2016).

complémentaires y

"Halos lumineux” de la 2 e "

Magquette Trame noire m ﬂ
2023)]




D . 7 e YAPLAY développe des outils
es Jeux Serleux, ludiques professionnels et sur

pour parler de quoi ? mesure depuis 2013,

Voici quelques exemples :

Coopération, communication Indice de chaleur urbain Travaux publics
[ -~y
NS

Pratiques agricoles Aide a la personne
(n—.-’

[}
S
10
-
S
2
Z
S
2
=
5
2
g
2
«
bl
<3
o
z
o
S
3
&
5
2
=)
3
=
)
<
I
2
2
<}
@
o
<
o
£
T
=
S
fa)
]
.9
[}
£
s
E
S
2
2
<}
@
b3
g
o
£
S
E

Qualiopi

processus certifié

I M REPUBLIQUE FRANGAISE
e 2 ® 0667586149 O www.yaplay.fr

= contact@yaplay.fr Q 5 Route de Soulomés 46240 Labastide-Murat




