
FORMATION PROFESSIONNELLE PAR LE JEU.
CRÉATION DE JEUX PROFESSIONNELS.
ORGANISATION D’ÉVÈNEMENTS LUDIQUES.

Concevoir et développer des jeux 
sérieux en qualité professionnelle :

La méthode YAPLAY

Un projet de jeu ? 
Contactez-nous !

Nous vous accompagnons dans votre 
projet quel que soit le niveau 
d’avancement : depuis une idée ou 
un besoin, depuis un premier 
prototype ou pour réaliser une 
fabrica�on en qualité 
professionnelle.



L'ou�l-jeu, pour quoi faire ?

Pour développer les compétences
de vos équipes, de vos partenaires 

ou élus locaux.

Les maque�es Trames vertes Les maque�es Trames vertes 
et bleueset bleues (2016) (2016)..

Pour informer et sensibiliser le 
grand public et les scolaires.

Agir ou subir,Agir ou subir,
le jeu des submersions marines (2021).le jeu des submersions marines (2021).

Pour recruter autrement, et évaluer 
des savoir-faire ou savoir-être de 

façon bienveillante.

Le jeu de l'Aide à domicile Le jeu de l'Aide à domicile 
(2018).(2018).

Pour mieux travailler ensemble en 
vivant une expérience de travail 

collec�ve réussie.

Les aventuriers du temps Les aventuriers du temps 
(2018).(2018).
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fonc�onnel.

Concevoir et développer des jeux professionnels
La méthode YAPLAY

YAPLAY maîtrise le processus complet d'une créa�on de jeu professionnel.

Vous souhaitez un ou�l-jeu ? YAPLAY vous accompagne quelque soit le niveau 
d’avancement de votre projet.

Nous proposons 3 types d’accompagnement :
• Une créa�on complète sur mesure pour 

répondre à vos besoins et à vos objec�fs.
• Une améliora�on de votre prototype pour 

en faire un jeu professionnel : fluidifica�on 
de mécanismes de jeu ; rédac�on des 
consignes et règles de jeu ; illustra�on 
professionnelle ; sélec�on du matériel et 
ergonomie de la boîte.

• Une forma�on de vos animateurs à 
l’u�lisa�on de l’un de nos jeux.



Définition et 
développement
de l'idée au prototype fonc�onnel

Quelques ques�ons à se poser avant de commencer :
 ● Le jeu est-il le bon ou�l pour a�eindre mes objec�fs ?
 ● Comment le jeu sera u�lisé ? Qui sera autour de la 

table ? Combien de temps durera la par�e ? Qu'est-ce 
que les joueurs doivent avoir expérimenté ?

 ● Qu'est-ce qui va faire que la par�e est réussie ?

La méthodologie YAPLAY :
Nous partons toujours des objec�fs et du cadre d'u�lisa�on, 
pour un développement du jeu pas à pas : 

Objec�fs et cadre d'u�lisa�on� Scénario�Mécaniques 
principales du jeu� Créa�on du prototype fonc�onnel 
� Tests et ajustement.

Le prototype fonc�onnel ?
C'est une version du jeu avant le passage en illustra�on et la 
sélec�on du matériel. À ce stade, le jeu est jouable ; il 
permet d'a�eindre les objec�fs pédagogiques.

I.

Prototypage du module Prototypage du module 
"Montagne" des "Montagne" des Maque�es Maque�es 

Trames vertes en bleuesTrames vertes en bleues (2016). (2016).

Les étapes incontournables :
1. Défini�on des objec�fs du jeu.
2. Analyse du contexte d’u�lisa�on.
3. Créa�on du scénario.
4. Défini�on des mécaniques, iden�fica�on des besoins 

en matériel, rédac�on des règles.
5. Développement du prototype fonc�onnel.
6. Phases de test et d’ajustement du jeu.



Iden�fier les situa�ons à faire émerger et 
développer un jeu pour faire expérimenter 

le groupe.

Développement Développement 
et équilibrage du prototype.et équilibrage du prototype.

Tests du prototype.Tests du prototype.

Esquisse de Esquisse de 
l'illustra�on l'illustra�on 
du plateau.du plateau.

Changement d'échelle avec le Changement d'échelle avec le 
double plateau du jeu double plateau du jeu 

La biodiversité en mouvementLa biodiversité en mouvement
(2016).(2016).

Changer 
d'échelle de 

temps

Tests et équilibrage
d'un prototype

Changer d'échelle 
territoriale

Simula�on d'un recul du Simula�on d'un recul du 
trait de côte avec trait de côte avec 
La maque�e TVB Li�oral La maque�e TVB Li�oral 
(2020)(2020)..

La biodiversité en La biodiversité en 
mouvement mouvement (2016) : (2016) : 
Prototypage du plateau.Prototypage du plateau.

Extrait de Extrait de 
l'illustra�on finale.l'illustra�on finale.



Préparation à la 
fabrication
de l'illustra�on au choix de matériel

Des jeux pensés pour les animateurs :
Nous portons une a�en�on par�culière à l’ergonomie des 
jeux créés. Ils sont :

 ● Faciles à transporter dans un sac.
 ● Vite installés et rangés.
 ● Ergonomiques, pour faciliter la mise à disposi�on des 

éléments pendant la par�e.
 ● Accompagnés de guides d’anima�on, de règles du jeu 

avec des aides de jeu pour les joueurs.

Des solu�ons sur mesure :
 ● Un matériel au service des mécaniques de jeu et de 

l'a�einte des objec�fs.
 ● Un univers graphique et des illustra�ons qui 

favorisent l'immersion.

II.

Illustra�on des cartes Illustra�on des cartes 
personnages du jeu personnages du jeu ENSEMble  ENSEMble  

(2024).(2024).

Les étapes incontournables :
1. Illustra�on des éléments de jeu.
2. Étude ergonomique: sélec�on du matériel et 

compar�mentage des boîtes.
3. Rédac�on des guide d’installa�on, des guides 

d’anima�on ou des règles du jeu.
4. Fabrica�on de la boîte-témoin.

Créa�on des Créa�on des 
personnages à personnages à 

par�r des cartes par�r des cartes 
du prototype.du prototype.



Des éléments de jeu pensés pour 
faciliter l'anima�on : transport, 

installa�on, mise à disposi�on des 
éléments et rangement.

Une boîte compar�mentéeUne boîte compar�mentée
pour faciliter le rangement pour faciliter le rangement 
et la mise à disposi�on des et la mise à disposi�on des 
éléments.éléments.

Recherches Recherches 
graphiquesgraphiques

Des plateaux Des plateaux 
complémentairescomplémentaires
pour des modules pour des modules 
d'approfondissement.d'approfondissement.

Illustra�on 
du plateau 
principal

Des plateaux Des plateaux 
pliablespliables, posés , posés 
sur les sur les 
compar�mentscompar�ments

Jeu ENSEMble Jeu ENSEMble (2024) (2024) 
sur la découverte des sur la découverte des 

mé�ers de l'autonomie.mé�ers de l'autonomie.



Cubes en bois Cubes en bois 
local + S�ckers local + S�ckers 
collés à la main.collés à la main.

Fabrication
du jeu en qualité professionnelle

Les étapes incontournables :
1. Fabrica�on des éléments de jeu.
2. Assemblage et contrôle.
3. Livraison.

Une maîtrise du processus complet de fabrica�on :
Depuis 2013, YAPLAY a développé un processus de 
fabrica�on, perme�ant autonomie et souplesse : 

 ● Des partenaires locaux pour la produc�on des 
éléments de jeu.

 ● De la toute pe�te à la moyenne série (de 1 à 
1000 ex.), réédi�on...

 ● Choix des matériaux pour limiter l'impact 
environnemental et garan�r la tenue dans le temps.

Une fabrica�on éco-responsable, locale et manufacturée :
Plateaux, compar�ments de boîtes, cartes ou tuiles de jeu... 
Tous nos jeux sont fabriqués et assemblés à la main.

 ● Éléments imprimés : cer�fica�on  imprim'vert (origine 
et traitement du papier et du carton, encres végétales 
sans solvants...).

 ● Éléments de jeu standards (pions, cubes, boîtes de 
jeu...) : priorité au bois et au carton recyclé.

 ● Autres éléments de jeu sur mesure en bois local.

III.

Fabrica�on sur mesure et Fabrica�on sur mesure et 
assemblage ar�sanal des pièces du assemblage ar�sanal des pièces du 
jeu jeu Alliance des territoiresAlliance des territoires (2022). (2022).

Tuiles de jeu en bois, Tuiles de jeu en bois, 
de toute taille ou de toute taille ou 

formeforme

Fabrica�on et assemblage des Fabrica�on et assemblage des 
1200 exemplaires de 1200 exemplaires de 

DéfiRéseaux, le jeu des DéfiRéseaux, le jeu des 
mé�ers des travaux publicsmé�ers des travaux publics

(2019).(2019).



Choix du matériel et des 
supports pour faciliter la 

manipula�on des 
éléments par les 

joueurs.

Compar�ments sur mesure, Compar�ments sur mesure, 
Ça chauffe à l'école ! Ça chauffe à l'école ! (2024)(2024)

Des supports 
malins pour vos 

stands !

Des supports à Des supports à 
emporteremporter pour  pour 

ancrer les savoirs.ancrer les savoirs.

Des supports inclinés Des supports inclinés 
et aimantéset aimantés..

Tous formats de plateaux Tous formats de plateaux 
pliables possiblespliables possibles
(2, 4 ou 6 volets).(2, 4 ou 6 volets).

Des jeux de table Des jeux de table 
personnalisés :personnalisés :
plateaux, puzzles, jeux plateaux, puzzles, jeux 
de cartes, Memory...de cartes, Memory...



Forma�on des futurs animateurs.Forma�on des futurs animateurs.

Un accompagnement des animateurs :
Parce que le jeu ne fait pas l'anima�on, la plupart des jeux 
YAPLAY sont mis à disposi�on au cours d'une forma�on des 
animateurs. Cela permet de :

 ● Accompagner la prise en main et former aux 
spécificités d'un ou�l ludique.

 ● Rassurer les animateurs et donner une première 
expérience d'anima�on avec le jeu.

 ● Garan�r la bonne u�lisa�on, l'efficacité de l'ou�l et 
maximiser son impact.

 ● Le cas échéant, fédérer une communauté 
d'animateurs.

Cer�fica�on Qualiopi
Les forma�ons YAPLAY sont 
cer�fiées Qualiopi depuis 2021. 
Elles peuvent être prises en 
charge par votre OPCO.

IV. Accompagnement des 
animateurs
Forma�on et diffusion

Les étapes incontournables :
1. Forma�on des animateurs aux contraintes d’une 

anima�on ludique et u�lisa�on du jeu.
2. Accompagnement sur les 1ères anima�ons du jeu.
3. Réalisa�on d’un 2ème  étage de forma�on :

• Forma�on de formateurs à l'anima�on du jeu.
• Forma�on à la créa�on de nouveaux modules 

ou contenus de jeu.
4. Accompagnement à la diffusion.



Au-delà du jeu : des supports sur mesure 
pour aller plus loin.

Compteur de jeu de Compteur de jeu de 
Champ des Champ des 
possibles, le jeu possibles, le jeu 
des messicolesdes messicoles
(2024), qui permet (2024), qui permet 
une synthèse du une synthèse du 
cycle cultural.cycle cultural.

Supports Supports 
complémentaires complémentaires 
"Halos lumineux" de la "Halos lumineux" de la 
Maque�e Trame noireMaque�e Trame noire
(2023).(2023).

Support pour un exercice Support pour un exercice 
en atelier d'urbanisme, en atelier d'urbanisme, 
suite à une par�e du jeu suite à une par�e du jeu 
La biodiversité en La biodiversité en 
mouvement mouvement (2016).(2016).

Des ou�ls 
pra�ques pour 
capitaliser sur 

vos par�es.

Faire la synthèse 
des éléments 

clés d'une par�e.

Apporter des éléments 
complémentaires aux contenus du jeu.

S'appuyer sur le jeu pour 
poursuivre le travail avec le 

groupe.

Le Théâtre-plateau par 
Un nouveau concept au service de la dynamique de groupe

 ● Un format court et efficace.
 ● Pensé pour les formateurs et 

les managers.
 ● Immersif et sécurisant pour 

les par�cipants.
 ● U�lisé dans les forma�ons 

YAPLAY depuis plus de 4 ans.

• Préparation de réunions.
• Animation de réunions.
• Délégation.
• Canaux de communication.
• Intégration d'un nouveau.

Un kit de 5 saynètes



Pra�ques agricoles Éclairage public Aide à la personne

Coopéra�on, communica�on Indice de chaleur urbain Travaux publics

Submer�on marine Aménagement, urbanisme Préjugés, égalités, laïcité

Des jeux sérieux, 
pour parler de quoi ?

YAPLAY développe des ou�ls 
ludiques professionnels et sur 

mesure depuis 2013.
Voici quelques exemples :
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