
Les jeux YAPLAY

Ça chauffe dans la cour d'école !
sur la place de la mairie !

Un jeu d'aménagement
Développé par le CAUE de Loir-et-Cher, en collabora�on avec le CDPNE. 

Finalisé et fabriqué par YAPLAY. 

Aménagez votre cour d’école ou votre place publique ! 
Choisissez des matériaux adaptés pour répondre aux 
différents usages et besoins, tout en prenant en compte 
les enjeux de réchauffement clima�que et pluviaux. 
Arriverez-vous à créer un îlot de fraîcheur ? 
Le jeu de base "Cour d'école" peut être complété par une 
extension "Place publique" pour diversifier les anima�ons.

Client : Conseil d'Architecture, d'Urbanisme et de 
l'Environnement de Loir-et-Cher (CAUE 41).

Année : 2025 + extension Place publique en 2026.

Cibles principales : Élus et techniciens. 2 à 6 joueurs.

Durée de la par�e : 1H15 de jeu.

Thèmes : Adapta�on au changement clima�que – Îlots de 
chaleur – Végétalisa�on – Désimperméabilisa�on – Impact 
financier des aménagements. 

Contenus : 
●  1 plateau en relief + son habillage.
●  1 boîte compar�mentée sur mesure pour faciliter le 

rangement et la mise à disposi�on du matériel.
●  Du matériel de jeu (tuiles revêtement/matériaux, arbres 

3D, tuiles objec�fs, compteur de jeu).

Innova�ons techniques : 
●  Une boîte compar�mentée qui peut servir de 

distributeur de tuiles matériaux (350 tuiles dans la boîte 
de base). 

● Un plateau 3D facilitant la mise en situa�on mais pliable : 
tout �ent dans la boîte !

Tous les jeux YAPLAY sont réalisés localement, sur mesure, avec des processus et 
des matériaux éco-responsables.


